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Introducción 

Esta categoría invita a poner en escena a robots y/o humanos para crear una actuación 
artística en un escenario o en un set de grabación. Se busca que los grupos diseñen y 
construyan dispositivos autónomos y creativos que se desempeñen en áreas como teatro, 
danza, música y/o instalaciones interactivas. 

Objetivo 

Se busca fomentar el uso creativo de la tecnología, creando actuaciones entretenidas y 
visualmente atractivas que involucren robots. 

Descripción 
Consistirá en la entrega de una pieza audiovisual (de 3 a 5 minutos de duración) donde el robot 
interactúe en un set de filmación (real o a escala). 
 
La actuación deberá contar con al menos un robot en escena. La participación de personas 
interactuando en escena, si bien es deseada, no es obligatoria.  
 
Todos los dispositivos deberán ser autónomos y pueden contribuir a la actuación mediante 
desplazamiento, detección de objetos, reconocimiento facial, reproducción de sonido y/o luces, 
proyección de materiales audiovisuales, etc. Se valorará positivamente el vínculo de la 
propuesta con la temática del sumo de este año. 
 
El cortometraje se presentará en vivo el día de la competencia y el grupo deberá realizar una 
breve presentación o "detrás de escena" que documente su funcionamiento y explique las ideas 
detrás del trabajo presentado. 
 

Formato 
 

●​ Los videos deben entregarse en formato .MP4 al momento de la exposición. 
●​ Se requiere una resolución mínima de 1080p (1920x1080 píxeles) y una relación de 

aspecto estándar de 16:9.  
●​ El audio debe ser claro.  

Dispositivos disponibles 
 
 

●​ Proyector ViewSonic PS501X 
●​ Pantalla 
●​ Parlantes 

 



Reglas 

Se evaluará la entrega del video final junto con la justificación técnica que demuestre que el 
robot operó de manera autónoma durante las tomas. Los aspectos a evaluar serán: 
 
El video no podrá ser animado ni hecho con inteligencia artificial generativa. 
 
El desempeño de cada equipo será evaluado por los jueces. Los aspectos a evaluar serán: 

-​ La originalidad de la propuesta (4 puntos) 
-​ La interacción en tiempo real del robot con el entorno (2 puntos) 
-​ La participación de humanos en la performance (2 puntos)  
-​ Calidad narrativa y cinematográfica (2 punto) 
-​ Vínculo con el tema del sumo de este año (2 puntos) 

 

Objeciones 

El fallo del jurado, así como las decisiones del árbitro son inapelables. Es posible enviar quejas 
al comité organizador luego de la actuación. 
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